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Najkrotsza droga do pracy

Zasady tworzenia kreacji reklamowych

ZASADY OGOLNE:

Wszystkie reklamy przeznaczone do emisji na stronach Jobexpress.pl powinny spetnia¢ warunki
okreslone w zatozeniach.

Jobexpress.pl moze zweryfikowac reklame pod wzgledem jej zgodnosci z ponizszymi zasadami i nie
dopusci¢ od jej emisji lub przerwad jej emisje.

Wyswietlenie reklamy na stronach Jobexpress.pl nie jest rdwnorzedne z tym, ze JobExpress.pl
stwierdzit zgodnosc¢ reklamy ze specyfikacja.

Jobexpress.pl rezerwuje sobie prawo odmowy emisji lub zaprzestania emisji dowolnej reklamy, jesli
uzna jg za dokuczliwg lub szkodliwg dla uzytkownikéw portalu.

Wszystkie materiaty reklamowe niezbedne do rozpoczecia kampanii reklamowej muszg by¢
dostarczone nie pdzniej niz na 4 dni robocze przed rozpoczeciem emisji w celu przetestowania ich
przez Jobexpress.pl. W przypadku materiatow w formacie SWF (flash) konieczne jest dostarczenie
zastepczej wersji materiatéw w prostym formacie graficznym (JPG, GIF, GIF animowany) ktdre bedg
emitowane gdy przeglagdarka uzytkownika nie pozwala na wyswietlenie materiatéw w formatach
bardziej zaawansowanych. Materiaty dostarczane w formie skompresowanej powinny by¢
skompresowane w formacie ZIP.

Zasady tworzenia kreacji reklamowych

1. Zabronione jest tworzenie reklam automatycznie przekierowujgcych do serwisu
reklamodawcy badz pobierajacych w trakcie emisji dodatkowe elementy. Przekierowanie
moze odbyc¢ sie wytgcznie po kliknieciu przez uzytkownika portalu Jobexpress.pl w reklame.

2. Reklama w catosci lub tez tylko jej elementy moze bys$ pobierana tylko z serweréw
Jobexpress.pl.

3. Adres docelowy moze mie¢ maksymalnie 250 znakdw.

4. Dzwiek w reklamach moze zosta¢ odtworzony jedynie po kliknieciu w reklame. Jesli reklama
posiada dzwiek musi zawierac czytelne oznaczenie witgczenia i wytgczenia dzwieku.

5. Materiaty reklamowe powinny by¢ nazwane wg nastepujgcego schematu:

reklamodawca/nazwa kampanii_rozmiar.rozszerzenie np.: nokia3310_160x600.swf

Zabronione jest uzywanie skryptéw $ledzacych interakcje uzytkownika.

Zabronione jest odczytywanie lub zmienianie cookie przez reklame.

Zabronione jest zaktdcanie dziatania strony przez reklame.
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Nazwy plikéw nie mogg zawierac spacji, ani polskich znakéw.



Obrazki

SWF

Dopuszczalne formaty plikow: GIF, JPG, PNG.
Alt tekst nie moze by¢ dtuzszy niz 30 znakow.

Do emisji przyjmowane sg wytgcznie reklamy zapisane w wersji Flash do wersji 9 wigcznie
(ActionScript 2.0).

Reklama w formacie SWF (flash) powinna posiadac zastepcze kreacje w formatach GIF, JPG
lub PNG.

Jezeli banner nie jest na przezroczystym tle, tto powinno by¢ zawarte w postaci
jednokolorowego prostokata na najnizszej warstwie.

Jesli animacja flashowa jest niezapetlona w ostatniej klatce nalezy umiescic instrukcje (akcje)
stop().

Animacja powinna mie¢ maksymalng czestotliwosc 25 fps (klatek na sekunde).
Rekomendowana wartos¢ to 18 fps.

Zalecamy, aby reklamy flashowe dostarczane byty z plikami Zrédtowymi (FLA) wraz z
czcionkami. Umozliwi to Jobexpress.pl sprawdzanie parametréw technicznych i poprawnosci
wykonania reklamy oraz wprowadzenie niezbednych poprawek.

Plik SWF nie moze by¢ zabezpieczony przed debugowaniem.

Odnosniki do zewnetrznych stron powinny zawiera¢ akcje ACTIONSCRIPT w postaci:

on ( realase)

{

getURL (,,http://www.twojadomena.com”, ,, blank”);

Baner 250 x 80 px

Graficzna reklama umieszczana pod listg wojewddztw na stronie gtdwnej o rozmiarach maksymalnych 250x80

pikseli i 30 kB, w pliku o formatach: JPG, GIF, GIF animowany lub FLASH do wersji 9 wigcznie (ActionScript 2.0)

Baner 120 x 240 px

Graficzna reklama umieszczana Przy artykutach na stronie gtéwnej o rozmiarach maksymalnych 120x240 pikseli
i 40 kB, w pliku o formatach: JPG, GIF, GIF animowany lub FLASH do wersji 9 wtgcznie (ActionScript 2.0)

Baner 250 x 250 px

Graficzna reklama umieszczana Przy artykutach na stronie gtéwnej o rozmiarach maksymalnych 250x250 pikseli
i 40 kB, w pliku o formatach: JPG, GIF, GIF animowany lub FLASH do wersji 9 wtgcznie (ActionScript 2.0)



